CHAMPIONS

DAS KARTENSPIEL

Mit seinem iibermenschlichen Kérperbau und dem Ehrgeiz, der
fahigste Soldat der Welt werden zu wollen, kdmpft Steve Rogers als
Captain America einen andauernden Kampf fiir Freiheit, Gerechtigkeit
und den amerikanischen Traum!

Dieser Helden-Pack enthélt alles, was du brauchst, um als Captain
America zu spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir fiir deine erste Partie als Captain America alle

Karten vor der Trennerkarte und befolge den Spielaufbau in
der Spielanleitung des Grundspiels. Auf der Riickseite der
Trennerkarte findest du die vollstandige Deckliste fir das Deck
von Captain America.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du fiir den
Bau deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln fiir den
Deckbau findest du in Anhang | des Referenzhandbuchs.

CAPTAIN AMERICA /
FUHRUNG

Mit seinem ikonischen Schild in der Hand ist Captain America
unerbittlich in seinem Wunsch, die Freiheit anderer zu
verteidigen. Er ist auch stets bereit, die Unschuldigen zu
beschitzen und Vergeltung an den Schuldigen zu Gben.
Setze zum richtigen Zeitpunkt deinen Schildwurf ein, um
mehrere Gegner auf einmal auszuschalten, oder stirze dich
mit Furchtloser Entschlossenheit ins Gefecht, um den Kampf
far euch zu entscheiden.

Mit dem Fiihrungsaspekt kannst du den Avengers Tower
oder einen Quinjet aktivieren, um Captain Americas
langjahrigen Freund Falcon oder das stets eifrige Squirrel
Girl herbeizurufen. Sobald das Team vollzéhlig und bereit
ist, verwende die Karte ,Avengers, sammeln!”, um einen
schlagkraftigen Angriff zu koordinieren und damit die
Truppen des Schurken zu vernichten.
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